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INFORMATIK - News

Programmieren und Robotik

O Photon

Robotik an der Mittelscule

mit Photon Robot for education
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Im vergangenen Newsletter haben wir IThnen den
Selbstlernkurs zum Programmieren in der 5. und 6. Klasse -
vorgestellt. Passend zum Programm Scratch empfehlen wir
den Roboter Photon, da eine seiner Programmier-
oberfldchen der von Scratch sehr dhnelt. Zudem konnen Sie
nach dem Download der Photon Magic Bridge App u.a. den
Roboter mit Scratch uvm. steuern.

Quelle: Screenshot aus dem Selbstlernkurs
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1 - Fiir welche Jgst. eignet sich Photon?

Grundsatzlich kann der Roboter nach Download der Photon Robot App in jeder

Jahrgangsstufe genutzt werden. Hier konnen Kinder die Steuerung mit Joystick

anhand von kleinen Rétseln spielerisch erlernen. Sinnvoller fiir den Gebrauch in
der Schule, von der 1. Klasse bis zur 12. Klasse, ist die App Photon Coding. Hier
konnen 4 weitere Programmier- bzw. Steuerungsoberfldchen genutzt werden.
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2 - Was kann Photon (Video)? °_\.\ g

1 Lichtsensor 7 Magnetbefestigungen
|
Photon kann zwischen hell und dunkel unterscheiden! Weiteres Zubehor erhoht seine Maglichkeiten.
2. Berh
CrRRTINgSReRSOF 8. LED-Leuchten in Augen und Fihlern

BerUhre Photons Stirn und er wird es fuhlen.

Photon kann die Farbe seiner Augen und FUhler unabhangig

3. Abstandssensor
. o . voneinander andern!

Photon erkennt Hindernisse, die bis zu 100 Zentimeter entfernt

sind! 9. Lautsprecher

" IR-Schnittstelle Photon kommuniziert auf seine eigene, emotionale Weise.
Photon ist in der Lage, mit anderen Photon-Robotern zu 18.  Schallsensor

kommunizieren. Photon reagiert auf laute Gerausche, wie etwa Klatschen,

5. Wegstreckenmesser Stampfen oder Schreien.

Photon misst die zuriickgelegte Distanz in Zentimetern. 1. Oberflachenkontrastsensor

6. Drehwinkelsensor Unter Verwendung von vier Kontrastsensoren erkennt Photon
Photon kann sich mit sehr hoher Genauigkeit drehen. die Farbe der Oberflache, auf der er sich bewegt.
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https://photon.education/en/
https://photon.education/en/apps-advanced/
https://photon.education/en/apps-advanced/
https://photon.education/en/magic-bridge-download/
https://photon.education/en/apps/
https://photon.education/en/apps-advanced/
https://photon.education/en/apps/
https://photon.education/en/apps/
https://www.youtube.com/watch?v=LEwBkwPSP9s&t=4s
https://photon.education/en/lesson_plans/
https://drive.google.com/file/d/1aL7FZhHAPGLbiRbHBGbXowwDdAXa5z_W/view
https://drive.google.com/file/d/1E_Cr4opgSJXSWKWIGi4VhwSHN-sQGRCy/view
https://drive.google.com/file/d/1ciqPCpNKIO5dXG86kHOsTB0Hvmc16dxu/view
https://photon.education/en/lesson_plans/
https://schalandshut.de/fachberatung-informatik/
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Photon Robot

Photon Coding

Photon Magic
Bridge +
Dongle
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iPad als Joystick | gezeichnete quadratische Codeblocke mit | Textbefehle in g, a
Pfade, Symbole, ohne | Text, vgl. englischer
hinzugefiigte Text Scratch Sprache MakeCode,
Elemente, ohne .
Text JavaScript,
ex Scratch, Phyton

4 - Wofiir benotige ich die Magic Bridge und den Magic Dongle?
Mit der Photon Magic Bridge App (kostenlos) und dem Photon Magic Dongle (19,99€)
konnen Sie den Roboter nicht nur mit dem Computer verkniipfen (und die oben
erwahnten Programmiersprachen nutzen), sondern auch mit einem interaktiven
Whiteboard. Zusatzlich konnen Sie 8 Photons gleichzeitig verbinden oder den

interaktiven Fulsboden von Funtronic fiir knapp 3000€ einsetzen.

5 - Sind die kostenlos angebotenen Stundenabliaufe gut
einsetzbar?

® STUFEC - LEKTION a

Thema: Mit Photon etwas Gber Winkel lernen. Photon Blocks.

Beispielszenario:

Teile die Kinder in Teams zu je 3 Personen. Bitte sie, Zeichnungen von Orten vorzubereiten, die Photon gerne besuchen
mochte, z.B. ein Haus, eine Schule, ein Geschaft, usw. Jedes Team sollte eine Zeichnung vorbereiten.

Platziere die Zeichnungen danach in beliebiger Reihenfolge auf dem Boden.

PROGRAMMIEREN

Bitte die Kinder, Abstande und Winkel zwischen den Zeichnungen mit einem Mafband/Lineal und einem Geodreieck zu
messen. Auf diese Weise finden die Kinder heraus, um welchen Winkel sich der Roboter drehen muss, um alle Orte zu

%Ieli/:ertiefung des Wissens 20 Winkeln. Winkel ablesen Ben;gﬁgf;;:‘z::em erreichen. Hauptziel dieser Aufgabe ist es, Photon von der ersten bis zur letzten Zeichnung zu fUhren. Jedes Team ist fur die
und Winkel zeichnen, ' Tablet, ' Programmierung eines anderen Teilstickes der Route verantwortlich.
Messen von Strecken und Winkeln Gben, A4-Papierblatter, — — —
Richtigen Umgang mit Geometriehilfsmitteln Uben, Buntstifte, FAZIT |
Entwicklung des raumlichen Vorstellungsvermogens. Maf3band / Lineal, e & ni‘

Grofes Dreieck (Geodreieck).

Sie konnen diese Aufgaben und Ideen kostenlos downloaden und ver-
wenden. Im Unterricht teilen Sie den Schiilern mit, welchen Code
zB.. QOO ) sie eingeben sollen und die Lektion erscheint auf
dem Tablet/iPad. Sie konnen natiirlich auch eigene Lektionen erstellen. . X
Die Moglichkeiten des Programmierens sind dhnlich grof3, wie bei
Scratch. Ein Highlight fiir jedes Klassen- und Lehrerzimmer ist wohl:
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